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Was du heute lernen wirst

●Installation OpenJDK und Entwicklungsumgebung

●Zahlensysteme

●Datentypen

●„Hello World“

●Übungen
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Installation OpenJDK

OpenJDK
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Programmieren mit Java

Installation OpenJDK

●https://download.java.net/java/GA/jdk14.0.1/664493ef4a6946b186ff29eb326336a2/7/GP

L/openjdk-14.0.1_windows-x64_bin.zip

●Zip am gewünschten Ort entpacken
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https://download.java.net/java/GA/jdk14.0.1/664493ef4a6946b186ff29eb326336a2/7/GPL/openjdk-14.0.1_windows-x64_bin.zip
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Installation OpenJDK

●Umgebungsvariable

●PATH Variable
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Installation OpenJDK
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Installation OpenJDK

java -version
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Installation Entwicklungsumgebung

Entwicklungsumgebung
(Integrated Development Environment)
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Installation Entwicklungsumgebung

https://www.jetbrains.com/de-de/idea/download/download-

thanks.html?platform=windows&code=IIC
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https://www.jetbrains.com/de-de/idea/download/download-thanks.html?platform=windows&code=IIC
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Installation Entwicklungsumgebung
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Programmieren mit Java

Installation Entwicklungsumgebung

https://notepad-plus-plus.org/downloads/

„Ersatz“ für die Übungen:
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https://notepad-plus-plus.org/downloads/
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Zahlensysteme
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Zahlensysteme

Dezimalsystem
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Zahlensysteme

10
Dezimal

2
Dual

16
Hexadezimal

8
Oktal

Hexa = 6
+

Dezimal = 10

Basis:
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Zahlensysteme

B = Basis
n = Stellenwert

Dezimal
Basis: 10
1.Stelle: 
2.Stelle:
3.Stelle:

Informatik Zählweise:

0.Stelle
1.Stelle
2.Stelle

=
=
=

=
=
=

1
10
100
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Dezimalsystem

Dezimalsystem
1000  100      10        1

7 * + 8 * + 9 * + 1 *

= 7 * 1000 + 8 * 100 + 9 * 10 + 1 * 1

= 7000        + 800     + 90         + 1

= 7891

?
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Dezimalsystem

Dezimalsystem
1000  100      10        1

7891  / = 7891 / 1000 = 7 Rest 891

891    /     

91       / 

1         / 

= 891   / 100

= 91     / 10

= 1       / 1

= 8 Rest   91

= 9 Rest     1

= 1 Rest     0

= 7891

? ? ?
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Duales Zahlensystem

Duales Zahlensystem
4         2          1

1 * + 0 * + 1 *

= 1 * 4 + 0 * 2 + 1 * 1

= 4       + 0       + 1

= 5

11 ?0
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Duales Zahlensystem

Duales Zahlensystem
4         2          1

? ?? 5

5  / = 5 / 4 = 1 Rest 1

1  /     

1  / 

= 1 / 2

= 1 / 1

= 0 Rest 1

= 1 Rest 0
= 101

The 

GAM

E 

Engin

eers



25The GAME Engineers

Programmieren mit Java

Hexadezimales Zahlensystem

Basis: 16

Dezimal Dual Hexadezimal

0 0000 0

1 0001 1

2 0010 2

3 0011 3

4 0100 4

5 0101 5

6 0110 6

7 0111 7

8 1000 8

9 1001 9

10 1010 A

11 1011 B

12 1100 C

13 1101 D

14 1110 E

15 1111 F

Problem:
1013

10 und 13 ?

10 und 1 und 3 ?

Neue Zeichen für 10 bis 15 müssen her!

Oder doch nicht ganz so neue ?
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Hexadezimales Zahlensystem

111010101011110101010001010101110101010010101101010000101010101000101010101010101
010111101010101010101101010111010101010101110101010111110101000000110101011111010
101011010101010101101010101010101010101011000000011101011101010110101010101010111
111111110101010111101010100010101011101010100101011010100001010101010001010101010
101010101111010101010101011010101110101010101011101010101111101010000001101010111
110101010110101010101011010101010101010101010110000000111010111010101101010101010
101111111101110101010111101010100010101011101010100101011010100001010101010001010
101010101010101111010101010101011010101110101010101011101010101111101010000001101
010111110101010110101010101011010101010101010101010110000000111010111010101101010
101010101111111110110101010101010101010101100000001110101110101011010101010101011
111111110101010111101010100010101011101010100101011010100001010101010001010101010
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Hexadezimales Zahlensystem

1110101010111101010100010101011101010100101011010100001010101010

1110  1010  1011  1101  0101  0001  0101  0111  0101  0100  1010  1101  0100  0010  1010  1010

Dezimal Dual Hexadezimal

0 0000 0

1 0001 1

2 0010 2

3 0011 3

4 0100 4

5 0101 5

6 0110 6

7 0111 7

8 1000 8

9 1001 9

10 1010 A

11 1011 B

12 1100 C

13 1101 D

14 1110 E

15 1111 F

E       A        B         D        5         1         5        7         5         4  …..

EABD515754AD42AA

16.914.765.210.998.096.554
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Hexadezimales Zahlensystem
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Zahlensysteme

1101

1101

1101

= 1101

= 13

= D

D

H

B
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Java Datentypen

Datentypen
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Java Datentypen

Daten
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Java Datentypen

A = 0100 0001 
1 Bit

1 Byte

1 Byte = 8 Bit
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Java Datentypen
Datentyp Größe Wertebereich Beschreibung

boolean 1 bit True/False Boolescher Wahrheitswert

char 16 bit / 2 byte 0 bis 65.535 Unicode-Zeichen (UTF-16) 
z.B.: A,B,C

byte 8 bit / 1 byte - 128 bis 127 Ganzzahliger Wert

short 16 bit / 2 byte -32.768 bis 32.767 Ganzzahliger Wert

int - 2.147.483.648 bis
2.147.483.647

Ganzzahliger Wert

long 64 bit / 8 byte Ganzzahliger Wert

float Gleitkommazahlen

double Gleitkommazahlen
(beim Rechnen doppelt so genau
wie float) 

String - - Worte und Sätze
z.B.: „Hallo Welt“

-263 bis 263-1,
ab Java 8 auch
0 bis 264 -1

32 bit / 4 byte

64 bit / 8 byte

32 bit / 4 byte

+/-1,4E-45 bis +/-3,4E+38

+/-4,9E-324 bis +/-1,7E+308
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Hello World

„Hello World“
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Programmieren mit Java

Hello World

public class Demo {
public static void main(String args[]){

System.out.println("Hello World");

}
}

Demo.java

javac Demo.java

java Demo

Demo.class
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Übungen

(Begleitete) Übungen
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Übungen

Rechnen möglich:
+ Addition
- Subtraktion
* Multiplikation
/ Division

public class Demo {
public static void main(String args[]){

System.out.println(3 + 4);

}
}

public class Demo {
public static void main(String args[]){

byte x = 3;
byte y = 4;

System.out.println(x - y);

}
}

public class Demo {
public static void main(String args[]){

double x = 3.141592;
double y = 1.54;

System.out.println(x * y);

}
}
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Programmieren mit Java

Endlich Geschafft!

Ende :D
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