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Affine Geometrie

“Geometrie ist die Invariantentheorie von Transformationsgruppen”
- Felix Klein, Erlanger Programm
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Affine Geometrie - Transformationsgruppe
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Affine Geometrie - Transformationsgruppe

● Ihr seht, im reellen dreidimensionalen Vektorraum ist das recht einfach,
da ihr das so schon in der Schule gelernt habt.

● Aber im Allgemeinen kann man eben einen beliebigen Punktraum und einen 
beliebigen Vektorraum haben. Mit einer geeigneten Translation lässt sich 
das also zu einer Transformationsgruppe machen.
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Affine Geometrie - Definition
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Affine Geometrie - Definition
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Affine Geometrie - Koordinatensystem
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Skalarprodukt und Orthogonalität
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Skalarprodukt und Orthogonalität
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Skalarprodukt und Orthogonalität
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Nachtrag: Koordinatensystem
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Metrische Räume
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Euklidische Geometrie - Definition
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Bewegungen in euklidischen Geometrien
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Bewegungen in euklidischen Geometrien

● Wir haben nun sehr viel abstraktes gehört, aber nichts konkretes. Die 
Computergrafik arbeitet aber mit etwas sehr konkretem, nämlich die 
Geometrie so, wie wir sie aus der Schule kennen unter dem Thema 
analytische Geometrie:
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Bewegungen in euklidischen Geometrien
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Bewegungen in euklidischen Geometrien



33

Bewegungen in euklidischen Geometrien
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Ende
Fragen?
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