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Erinnerung:

] public class Hellouorld

I
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public static void main (String[] args)

{

// Ausgabe Hello World!

System.out.println("Hello World!™);

}

[S_—

- In Java gleich,
aber anders ;)
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Was ist Java?

« Technologiepaket

* Bestandteile: zlava”
- Programmiersprache Java
- Laufzeitumgebung JRE

- Entwicklungswerkzeug JDK
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Java - Aufbau

Bibliotheken, Java-Compiler, etc.

Java-Bytecode (.class, .jar)

Java SE <




Was ist OpenJDK?

» offizielle Open-Source Implementierung der Java SE

e Neueste Java-Version: 14
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Beispiel
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Ende

Fragen?
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